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Konkurs ,Master of vectors” nazywany dalej Konkursem, przeznaczony jest szczegélnie dla mtodziezy

uczacej sie w szkotach ponadpodstawowych na kierunkach technicznych o profilu graficznym.

Zasieg konkursu: ogdlnopolski.

Cel gtéwny Konkursu: popularyzowanie wiedzy na temat cyfrowej grafiki wektorowej i poligrafii.

Cele drugorzedne: integracja srodowiska branzy graficznej i poligraficznej, budowanie i wzmacnianie

wspotpracy miedzy szkotami uczacymi kandydatéow na technikow o profilu graficznym i/lub

poligraficznym, podniesienie umiejetnosci uczniow w postugiwaniu sie programami graficznymi,

popularyzacja wiedzy na temat wykorzystania wektorowego opisu grafiki oraz prekursora tego opisu

Pierra Beziera.

Informacje o Krzywej Beziera: http://zobaczycmatematyke.krk.pl/025-Zolkos-Krakow/index.html

§ 1. Organa konkursu:

Konkurs wspétorganizowany jest corocznie przez Kolegium Konkursu, Prezydium Konkursu
oraz Jury.

Kolegium zrzesza nauczycieli uczacych w szkotach, ktdre zgtosza chec organizacji etapow
szkolnych danej edycji Konkursu. Na spotkaniu organizacyjnym omawiany jest regulamin
i harmonogram biezacej edycji Konkursu, zgtaszane sg propozycje modyfikujace przebieg
Konkursu.

Prezydium zrzesza przedstawiciela Fundacji Rozwoju Kadr Poligraficznych, przedstawicieli
kluczowych Partnerow danej edycji Konkursu, Przewodniczgcego Jury oraz przedstawiciela
gospodarza Ogdlnopolskiego Finatu Konkursu — firmy IT Media.

Prezydium ogtasza corocznie kolejng edycje konkursu, zatwierdza Regulamin, opracowuje
harmonogram konkursu, organizuje spotkanie Kolegium, wprowadza korekty wynikajgce
z biezgcej sytuacji i propozycji Kolegium, koordynuje organizacje pétfinatu i finatu Konkursu.
Sktad Jury ustalany jest corocznie i zatwierdzany przez Prezydium Konkursu. Jury opracowuje
zadania konkursowe dla etapu pétfinatowego oraz finatu, ocenia wyniki etapu pétfinatowego
oraz finatu i rozstrzyga w kwestiach spornych dotyczacych materii merytoryczne;j.

Prezydium zatwierdza postanowienia Jury i rozstrzyga w kwestiach spornych dotyczacych
organizacji Konkursu.
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7. Organizatorem giéwnym Konkursu jest Fundacja Rozwoju Kadr Poligraficznych.
8. Gospodarzem finatu jest firma IT Media w Warszawie.
9. Partnerem techniczno-organizacyjnym jest Zespot Szkét im. Prezydenta Ignacego Moscickiego

w Zielonce
§ 2. Struktura Konkursu:

e etap | — kwalifikacyjny, przeprowadzany w grupach klasowych
e etap Il — szkolny — wytaniajgcy dwdjki pétfinatowe

e etap lll — pétfinat on-line

e etap IV —finat

1. Etap | Konkursu jest przeprowadzany w grupach klasowych w obrebie jednej szkoty
przystepujacej do konkursu. Podczas tego etapu kwalifikowanych jest 2-3 kandydatéw z kazdej
klasy-grupy do Il etapu organizowanego w szkotfach przystepujacych do konkursu.

2. Etap Il jest przeprowadzany w szkole wsréd kandydatéw wybranych w | etapie. W Il etapie
szkolnym wybiera sie zwyciezcodw etapu szkolnego, a sposrdd nich 2 kandydatéw do potfinatu.

3. Organizacja etapow kwalifikujgcych do pétfinatu jest w wytgcznie w gestii szkoty, ktéra zgtosi
swoj udziat w Konkursie. Szkotfa przystepujaca do konkursu wyznacza nauczyciela, ktéry bedzie
ja reprezentowat w Kolegium Konkursu oraz bedzie opiekunem ucznidw — zawodnikdéw
Konkursu podczas etapu finatowego.

4. Etap Ill — Potfinat Konkursu przeprowadzany jest w trybie on-line w okreslonym przez
Regulamin terminie. Uczestnicy tego etapu pracujg w swoich szkotach na stanowiskach
komputerowych wyposazonych w oprogramowanie graficzne. Oddzielne stanowisko
zalogowane do spotkania etapu pétfinatowego ma by¢ wyposazone w kamerke obejmujacg
pracujgcych zawodnikéw. Wykonane zadanie zostaje przekazane do Jury za pomocg podanego
tacza sieciowego wedtug otrzymanej instrukgcji.

5. Potfinat moze by¢ przeprowadzony dla zawodnikéw dwdch lub wiecej szkét w jednej ze szkét
potfinatu. Szkota organizujgca pétfinat dla innych szkét powinna poinformowaé o tym
organizatoréw na dwa tygodnie przed wyznaczonym terminem péifinatu.

6. Etap IV —Kandydaci wytonieni w poétfinale otrzymujg zaproszenie do udziatu w ogdlnopolskim
finale Konkursu przeprowadzanym w siedzibie firmy IT Media w Warszawie.

§ 3. Zadania konkursowe:

1. W lill etapie konkursu zadania przygotowujg nauczyciele odpowiedzialni za
przeprowadzenie tych etapdéw w zgtoszonej do konkursu szkole. Profil zadan jest corocznie
zamieszczany na stronie konkursu www.masterofvectors.pl w zaktadce ,,zadania”.

2. Zadanie péffinatowe i finatowe tworzone sg przez organizatoréw konkursu i przekazywane
zawodnikom podczas odpowiednich etapow.

www.masterofvectors.pl Strona2z4


http://www.masterofvectors.pl/

IT MEDIA

w edukadji

FRKP

§ 4. Terminy, sposob zgtoszenia i warunki udziatu:

1. Zgtoszenia szkét do IV  edycji konkursu przyjmowane beda na adres:
konkurs@masterofvectors.pl do 24 pazdziernika 2025 roku. Zgtoszenie powinno obejmowac:
nazwe szkoty, nazwisko nauczyciela odpowiedzialnego za przeprowadzenie etapdw szkolnych,
przygotowanie do spotkania potfinatowego w formie on-line i opieki nad swoimi zawodnikami
w przypadku zakwalifikowania do Ogdlnopolskiego Finatu w Warszawie. Nalezy podac kontakt
mailowy i telefoniczny

2. Spotkanie organizacyjne Kolegium Konkursu zostanie przeprowadzone w trybie on-line
27 paidziernika o godzinie: 19:00. Link do spotkania zostanie udostepniony pocztg
elektroniczng na adresy podane w zgtoszeniu.

3. Szkoty zgtoszone do konkursu przeprowadzajag etapy wewnatrzszkolne, wytaniajg
2 kandydatéw do poétfinatu i przekazujg ich dane do 6 marca 2026 roku na adres:
konkurs@masterofvectors.pl

4. Péffinat w formie on-line zostanie przeprowadzony w dniu 20 marca 2026 roku.

5. 0gdlnopolski Finat Konkursu przeprowadzony zostanie 25 kwietnia 2026 roku w siedzibie
firmy IT Media przy ul. Elektronowej 2 w Warszawie. Liczba uczestnikéw finatu pozostaje
w gestii organizatora — nie mniej niz 20 osdb.

6. Uczestnicy finatu zgadzajg sie na udostepnienie ich wizerunku w mediach i potwierdzajg to
wtasnorecznym podpisem oraz — w przypadku niepetnoletnosci uczestnika — potwierdzeniem
przez opiekuna prawnego na dostarczonych przez organizatora formularzach.

7. Z chwilg przystapienia do Konkursu, uczestnik przenosi na Fundacje Rozwoju Kadr
Poligraficznych z siedzibg w todzi przy ul. Wdlczanskiej 223 cato$¢ majatkowych praw
autorskich do wykonanych w konkursie prac, bez ograniczen terytorialnych i czasowych, na
wszelkich polach eksploatacji, w tym w szczegdlnosci: utrwalanie, zwielokrotnianie,
wprowadzanie do pamieci komputera, publikacja w mediach i Internecie, wykorzystywanie
w materiatach promocyjnych FRKP. FRKP nabywa rowniez prawo do dokonywania opracowan
i zmian w pracy.

§ 5. Nagrody
Laureaci pierwszych trzech miejsc otrzymujg nagrody w postaci wolnego wstepu na wybrane kursy
firmy IT Media, nagrody w postaci bonéw prezentowych od Fundacji Rozwoju Kadr Poligraficznych oraz
upominki od Partneréw edycji Konkursu. Przewidywane jest nagrodzenie trzech wyrdznionych prac —
w gestii Jury i Organizatorow.
Organizatorzy przewidujg dyplomy i nagrody-upominki dla wszystkich uczestnikéw finatu.

§ 6. Organizatorzy i Partnerzy Konkursu:

Fundacja Rozwoju Kadr firma IT-Media Zespot Szkot
Poligraficznych https://itmedia.pl/ im. Prezydenta
https.//frkp.pl Ignacego Moscickiego

https://moscicki.edu.pl/
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Ogdlna klauzula informacyjna

Zgodnie z art. 13 ust. 1-2 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie
o ochronie danych Dz. U. UE.L.2016.119.1z dnia 4 maja 2016 r.) - dalej RODO, informujemy, ze:

Administratorem Danych Osobowych Pani/Pana danych osobowych jest Fundacja Rozwoju Kadr
Poligraficznych ul. Wdlczanska 223, 90-924 £6dz (,,Administrator Danych”).

CELE PRZETWARZANIA ORAZ PODSTAWA PRAWNA PRZETWARZANIA
Pani/Pana dane bedg przetwarzane w celu uczestnictwa w Konkursie (zgtoszenie szkoty do konkursu)
oraz realizacji postanowien Regulaminu na podstawie:

art. 6 ust. 1 lit. a RODO — osoba, ktérej dane dotyczg wyrazita zgode na przetwarzanie swoich danych
osobowych w jednym lub wiekszej liczbie okreslonych celéw.

Prawo do cofniecia zgody

W kazdej chwili przystuguje Pani/Panu prawo do wycofania zgody na przetwarzanie danych osobowych
poprzez przestanie takiego zgdania do Administratora Danych na adres Fundacja Rozwoju Kadr
Poligraficznych ul. Wélczanska 223, 90-924 t6dz. Cofniecie zgody nie wptywa na zgodnos$¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie Pani/Pana zgody przed jej wycofaniem.

Prawa osdb, ktorych dane dotycza:

Zgodnie z RODO, przystuguje Pani/Panu:

1. prawo do 7adania dostepu do swoich danych;

2. prawo do sprostowania (poprawiania) swoich danych;

3. prawo do usuniecia danych (jezeli nie ma podstaw do tego, aby byty przetwarzane dane osobowe
mozna zadac ich usuniecia);

4. prawo do przenoszenia danych;

5. prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego (jezeli dane sg przetwarzane niezgodnie
z prawem, mozna ztozy¢ w tej sprawie skarge do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych).

W celu wykonania swoich praw moze Pani/Panu skierowac zgdanie pod adres:
Fundacja Rozwoju Kadr Poligraficznych ul. Wdlczanska 223, 90-924 £4dz.

Informacja o dobrowolnosci podania danych
Podanie danych ma charakter dobrowolny.

ODBIORCY DANYCH
Odbiorcg Pani/Pana danych osobowych mogg zosta¢ uprawnione organy publiczne oraz podmioty
Swiadczace ustugi na rzecz Administratora danych, na podstawie zawartych umow.

PRZEKAZYWANIE DANYCH POZA EOG
Pani/Pana dane osobowe nie bedg przekazywane do odbiorcow znajdujgcych sie w panstwach poza
Europejskim Obszarem Gospodarczym.

INFORMACIA O ZAUTOMATYZOWANYM PODEJMOWANIU DECYZJI, W TYM PROFILOWANIU
Pani/Pana dane osobowe, nie bedg przetwarzane w sposdb zautomatyzowany, w tym profilowane.
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