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Dzień dobry! 

Gratulujemy dotarcia do III finałowego etapu II edycji konkursu „Master of vectors” 2024.  
Zanim przystąpisz do wykonywania zadania przeczytaj dokładnie instrukcję i obejrzyj materiały. 
Masz na to 10 minut. Rozpoczęcie pracy zostanie ogłoszone przez zespół nadzorujący. 

Zadanie finałowe jest związane z charakterystycznym elementem grafiki wektorowej – giloszem. 
Jak podaje Wikipedia, GILOSZ to zawiły rysunek wykonany z wielu cienkich linii krzywych, 
zestawionych w różnorodnych kombinacjach. Posiada cechy uporządkowania i konsekwencji 
oraz zbliżoną gęstość na całej powierzchni. Najczęściej stosowany w dokumentach i papierach 
wartościowych jako trudne do podrobienia tło. Gilosz, będzie częścią projektu awersu banknotu, 
który będzie trzeba samodzielnie zaprojektować w programie do edycji grafiki wektorowej. 

 

TEMAT PRACY:  PROJEKT BANKNOTU PRZYSZŁOŚCI - awers  banknotu 20€  z polską referencją. 

Polska jest krajem, który być może w niedługiej przyszłości będzie posługiwał się walutą EURO. 
Każdy z krajów wspólnoty EURO zostawia na tych banknotach swój ślad. Tak więc zadanie 
finałowe jest propozycją polskiego akcentu na banknocie o nominale 20 EURO. Bohaterem tego 
projektu będzie Stefan Żeromski – nie tylko pisarz, ale również działacz społeczny i mąż stanu. 

Format projektu: 200 x 110 mm 

Po drugiej stronie instrukcji prezentujemy przykładowy banknot 20 EURO z 2015 roku.  
Według podanego wzorca należy umieścić w odpowiednich miejscach projektu zaprezentowane 
na nim elementy: 

1. 20 – nominał banknotu: w lewym dolnym rogu, na środku u góry oraz wmontowany w 
pionowy pasek holograficzny po prawej stronie banknotu (należy go potraktować jak 
zwykłe elementy graficzne – bez naśladowania pobłysków i opalizacji), z falistymi liniami 
w tle. 

2. EURO (zapisana również jako EYPΩ i EBPO) - nazwa waluty w 3 językach, 
3. €  - symbol waluty  na pionowym pasku holograficznym (uwagi jak wyżej), 
4. Flaga Unii Europejskiej w lewym górnym rogu (bez podpisu pod spodem), według 

dostarczonego w materiałach pliku, 
5. Ukośne linie po lewej i prawej stronie banknotu na tle z gilosza: 22 ukośne linie 

z każdej strony, pod kątem wychodzące na spad (do formatu banknotu). 
6. Wykorzystując otrzymane pliki graficzne należy wykonać ciekawą graficznie wektorową 

kompilację twarzy Stefana Żeromskiego i jego domu w Nałęczowie. Grafika powinna 
się znaleźć w okręgu w centralnej części banknotu (zamiast fragmentów architektury 
gotyckiej użytych w referencji)  Okrąg z kompozycją należy ograniczyć z prawej strony 
paskiem holograficznym. 

7. Dwanaście gwiazd flagi Unii wpisane w okrąg ograniczający kompozycję 
8. Mini figury geometryczne rozmieszczone z lewej strony okręgu z kompozycją 
9. Mikrodruk (GILOSZ) w tle banknotu – zabezpieczający przed kopiowaniem i fałszowaniem. 

grubość linii – 0,5 punkta 
10. Jako copyright (pasek od dołu do góry po lewej stronie projektu) należy podać tekst: 

„© Zadanie finałowe konkursu Master of vectors 2024” oraz wylosowany numer finalisty. 
 

Końcowy format zapisu pliku: PDF. Spady są niekonieczne - nie stanowią efektu ocenianego. 
Plik należy wgrać do przygotowanego katalogu sieciowego.  
UWAGA! Plik po zgraniu zostanie przekazany do oceny i nie będzie mógł być poprawiony. 

 
Czas wykonania zadania: 90 minut. Życzymy powodzenia! 



© 2024
 

 


